Il
! nNeL web
Associazione per lo sviluppo delle tecnologie nella didattica

HOTPOTATOES

version 6.3

Tutorial a cura di Rosanna Imbrogno
Marzo 2011

I contenuti di questo lavoro, salvo diversa indicazione, sono rilasciati sotto una licenza Creative Commons License.
Tutti i marchi sono proprieta dei rispettivi proprietari



Associazione per o svluppo dele tecnologie nela didattica
Sommario
COS'E HO POTALOES ...vvuvvrrrrrrrirrirririiriieiasssiesssssssssssssnsss e e e rr e e e e rreaaeeesaessesnsansnnnnnns 3
L] o= o1 1= TP 3
o] o 4= 1O TSP PPPPPRO 3
REQUISIET di SISEEMA.....cceeeiic e e e e e e e e e aneeas 3
LINGUE ULIIZZATE.....cei et e e e e et e e e e e e s aeeeenn 3
DOCUMENEAZIONE. ...ttt e e e e e e e e e e e ann e e e anree e s e annees 4
Dove trovare e come scaricare il SOftWAIe..........ooouuiiiiiiiiie e 5
Come installare il software (versione per WiNdOWS)..........cccveeeiiiieeeiiieee e e eeee e 5
Come avviare il ProgramMa......ccu.ceeerierusrerseeeersserssers e e s ra s e e s s rsssrrn s ssnaserranssrnnns 9
Come registrare il SOftWare. ... ....iviuiiiiic e 10
COME Creare UN ©SEICIZIO. . uuuuieuuiennireuirssssersusssssssssusersssrasseasssransssnnssranssnnnnssnsnssnns 10
Inserire & iINfOrMAZIONI........ccuiiiiiie et e e 10
SaIVAre il fIle dati... ..o e 11
Esportare e visualizzare il file in formato html...........c.cooooiii e 11
Configurare la grafica dell'@SErCIiZIO..........cuuieiiiiie e 12
UN €SeMPI0 CON JCIOZE........ooei ettt ettt e et e e e e e e e e e e e e e e areaeannas 15
Creare un CruCiverba CONJCIOSS. .. ..coiuuiiiiiie ettt ettt ettt e s ae e s nae e e sneesnneee e 16
Esercizi di abbinamento con JMatCh............cccoiiiiiiiii 17
Riordinare le informazioni CON JMiX........cocuiiiiiiiiii e 18
DIVEIEIFSE CON JQUIZ....vveeeieeiiiiieeee ettt e e e e e e e e e e e e e e e bbb e e e e e eeaeeaaaaaeeeaeeeseennannnns 19
Come iNSerire 1& IMMAgINi.....cuieerieeeisi e e s e s e rrn e e e s e e s e rnneernns 20
Come inserire un collegamento a un file MusIiCale..........cociiiieiiiiii e 20
Come inserire Un testo di [EHUra...........coiiiiii e 22
COME INSEFIIE UN TIMEE......eiiiiiiie ettt et e e et e e e abe e e e e snbee e e e annneeeannnee 23

Come INSErire UNa SCHtta AniMata. ....oo.n et 23



Associazione per lo sviluppo delle tecnologie nella didattica
Cos’e Hot Potatoes

Hot Potatoes € un software per costruire esercizi interattivi sottoforma di pagine Web senza
richiedere la conoscenza dei linguaggi HTML e JavaScript.

Gli esercizi possono essere preparati dal docente e risolti dagli alunni oppure creati dagli alunni
stessi.

La sua suite € composta da cinque programmi selezionabili all'apertura di Hot Potatoes:

» JQUIZ: per creare questionari a risposta breve

» JCLOZE: per creare esercizi di riempimento

» JCROSS: per la creazione di cruciverba

» JMIX: per creare esercizi di ricostruzione di frasi

» JMATCH: di creare esercizi di abbinamento o riordino
C'¢, inoltre, un sesto programma, Masher utile per creare unita didattiche complete con
un’unica semplice operazione, ma la sua applicazione richiede I'acquisto della licenza d'uso.
Nella versione freeware Masher consente di creare mini-unita didattiche con un massimo di tre
esercizi

Reperibilita: http://Web.uvic.ca/hrd/halfbaked/

Licenza: Hot Potatoes € offerto gratuitamente alle istituzioni scolastiche dallo Humanities
Computing and Media Centre dell'Universita di Victoria a determinate condizioni: puo essere
usato gratuitamente a livello individuale o da istituzioni scolastiche senza fine di lucro, a
condizione che il materiale prodotto attraverso I'uso del programma sia reso disponibile in
Internet, a titolo gratuito.

Requisiti di Sistema
e Windows 98/ME/NT4/2000/XP/Vista (Windows 95 non & supportato).
e un browser in versione recente
e accesso a un server Web (se volete pubblicare i vostri esercizi su Internet) o una
connessione a Internet per trasferire gli esercizi al server www.hotpotatoes.net
e Il programma supporta i caratteri accentati, il che rende possibile creare esercizi in
lingua straniera.

Lingue utilizzate: € possibile scegliere tra diverse lingue fra cui l'italiano.
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In questo tutorial troverai:

> Le istruzioni per scaricare e installare il software

> La descrizione delle funzioni base per utilizzare il programma

> La descrizione su come inserire immagini e suoni agli esercizi
» La descrizione di alcune funzione avanzate

Documentazione:
= Tutorial in italiano:
http://ospitiweb.indire.it/ictavagnacco/deutsch/hotpot/contents.htm
= Guida di Hot Potatoes: http://www.cyberteacher.it/risorse.htm
= Raccolta di esercizi: http://www.cyberteacher.it/esercizi.htm
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Dove trovare e come scaricare il software

[ . | Collegati alla pagina
N it http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/
Hot Potatoes 6.3 installer

Ezegume 0 aprirg il Rle?

D Iame: wanhotpotGlose

T Asciestere, 845 M
Effettua il download salvando il file su T hetpti e
disco. Segui la procedura guidata Eogi | Seka

| It somican o |rbeenel podoro assens uli-. ma gueshy fpo o4 fi=
l; ;_,-J put datimecasie | compatel. Se Farigine ron & cansiderabs:
shieridbie, ron stegue o saters | sallwers Dualiiich s sanong

Come installare il software (versione per Windows)

Lingua per I'Installazione x|

Selezionare la ngua che zara utilizzata durante il
procezso di ingtallazione:

Appare la finestra per la scelta della

R - | || ingua per lnstallazione

ok, Annulla |
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Clicca su Avanti

nc dil HotPatabors &

=10l =]

Bermvenut nel programma i
installazione di HotPotatoes &

HelPotatoz: « B3 4 4 sl insiallato 20 somple:

£ porag & 4 chiudeis nile e soplicamiond stifve prma 4
Flozadare

Proaieae fovan oo confimase, o Aeedla per uscim

Anmda

{4 Installazione di HotPotatoes 6

Contratto di licenza
Leggere con attenzione le informazioni che seguono prima di procedere.

Leggere il seguente contratto di licenza. E necessario accettare tutti i termini del
contratto per procedere con linstallazione.

By installing and using Hot Potatoes,
you acknowledge that you have read
and understood these terms and
conditions:

SOFTWARE LICENCE AGREEMENT ﬂ

1. Digtribution

The HOT POTATOES suite is NOT FREE.
r'ou may use it free UNDER CERTAIM
COMDITIOMS. IF you are working for LI

& ccetto | termini del contratto di licenza

(= Mon accetto i termini del contratto di licenza

< Indietra I Awanti > I

Annulla |

Apparira la finestra di dialogo del contratto
di licenza.

Seleziona “Accetto i termini del
contratto di licenza” e clicca sul bottone
“Avanti” per accettare il contratto.

Viene richiesto dove installare |l
programma: di default viene installato in
Programmi/HotPotatoes.

Clicca su Avanti.

{4 Installazione di HotPotatoes 6

Selezi della cartella di i
Dove si vuole installare HotPotatoes 67

’J HolPatatoes B sard installato nella seguente cartella.

Per continuare, premere Avarti. Per scegliere un'alira cartella, premere Sfoglia.

Sfoglia.. |

Sono richiesti almeno 25,5 MB di spazio sul disco.

I Bwanti > I

< Indietro Annulla
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{4 Installazione di HotPotatoes 6

Selezione della cartella nel Menu Avvio/Start
Diove si vunle inzerire | collegamenti al programmma®

Per continuare, premere Avanti. Per selezionare un'altra cartella, premere Sfoglia.

Sloglia... |

Saranno creati i collegamenti al programma nella sequente cartella del Menu
AwviodStart.

< |ndietra I Luivanti » I

Annulla |

Seleziona la cartella del menu Start /
Programmi dove desideri creare i
collegamenti (di default vengono creati in Hot
Potatoes 6) e clicca Avanti.

Seleziona se desideri |'opzione ‘“crea
un’icona sul Desktop” e clicca Avanti.

¢, Installazione di HotPotatoes 6

Selezione processi addizionali
Quali processi aggiuntivi si vogliono avwviare?

Selezionare | processi aggiuntivi che verranno esequiti durante linstallazione di
HotPatatoes B, poi premere Avanti.

lcone aggiuntive:
¥ It

[T Creauricona nella barra &vwvio veloce

< Indietro I Avanti = I

Annulla

{4 Installazione di HotPotatoes 6

Pronto per l'ingtallazione

Il programma di installazione & pronto per iniziare linstallazione di HotPotatoes B sul
computer.

Premere Installa per continuare con llinstallazione, o Indietro per rivedere o modificare le
Impastazionl.

Cartella di installazione:
C:%ProgrammitHotPotatoesE

|

Cartella del menu &ywiodStart:
HotPatatoes B

Processi addizionali
lcone aggiuntive:
Crea un'icona sul desktop

< |ndietro

Clicca su Installa e attendi che il programma
venda installato.
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1 tnat allazicne d Hot Pot stoes § =Ll

Completamento dell'installazione
di Hot Potatoes 6

Lwustslazione o Hot Potsices & 2t complatats con
pucceiro. L'spoicanons pob erme eseguits relscorands be
selatrews jcore

Se non desideri avviare subito il programma
deseleziona le opzioni corrispondenti.

Fievresets Frse b uszrs ol allacwrse

F fvena Het Polshoes

Per terminare clicca sul bottone Fine.

{" Choose a language for the Hok Potako _ Ol x|

The Haot Paotatoes interface is in Enalish by
default. Howewer, interface files in ather
languages are available. If you want to use a
different language, choose the appropriate
file fram the list below.

catalans. hif

- All'apertura del programma scegli il file
deutsch.hif italiano per configurare la lingua.
espanolg.hif J

estaniank. hif
finnighe.hif
francaisE.hif
galegob hif
greek hif

karean.hif LI

[P - Y

W OK 2 Use Enalish |
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Come avviare il programma

Bl

Hok Potatoes &

Awvia il programma dall’apposita icona sul Desktop

Si aprira la videata iniziale da cui potrai scegliere quale applicazione aprire

& Hit-Baked Sottware’s Hit Pobatoss P o
B Botnbozs Goekr GQudd

Hot Potatoes- Vorsion §

Fram Hall-Eaked Solvasn Ine

Oppure da Hot Pobatoes &

. . . ) i) Hot Potatoes Help
Start / Programmi /Hot Potatoes puoi scegliere da subito &] Hot Potatoss Tutarial

un’ applicazione. Wlnze

Iilross

IMatch

i

[@] 1Guiz

) Masher Help
@ Masher Tutarial

The Masher
& Uninstall Hot Potatoes &




Associazione per lo sviluppo delle tecnologie nella didattica
Come registrare il programma

Dalla versione 6.3, per poter utilizzare il programma senza limitazioni non € piu obbligatoria la
registrazione on line.

Per ‘sbloccare’ alcune funzioni basta selezionare dal menu Guida |'opzione Registrazione
Inserire un nome utente e cliccare su OK

Registrazione x|

Insensci nome utente e codice registrazione

Nome utente: |

Codice: |

I Sono un-amminisiratore di rete che registea tutli oli Wlenti di guesta macchina

o 0K X Annulla &, Richiedi codice

Come creare un esercizio

Per procedere alla creazione degli esercizi, i passi fondamentali sono semplici e uguali per
ciascuno dei cinque programmi:

 Inserire le informazioni (domande, risposte e cosi via)
« Salvare il file dati.

» Creare la pagina web e verificare il lavoro.

» Personalizzare la configurazione

Inserire le informazioni

Tutte le informazioni relative ai singoli esercizi (testi, domande, risposte...) vanno inserite
nelle apposite caselle di testo.

Il titolo e il testo possono essere modificati, bastera selezionare dal menu Opzioni,
Carattere... e scegliere il tipo di carattere, lo stile e la dimensione.

2 e 0B o Bommacm EAWG | BE
= g oot | '
Titolg || <* Destra=>Snistra
- Opzioni barra strumenti
(& Ripristina configurazione
B0 Interfaccia b
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Salvare il file dati

Esegui I'operazione secondo le usuali procedure per il salvataggio:

FILE, Salva con nome,

scegli 'unita su cui vuoi salvare il file,
attribuisci un nome,

clicca su Salva.

VV VYV

Verra creato il file dati con I'estensione del programma che si sta utilizzando.

JQuiz Jqz
JCloze Jcl
JCross Jow
JMix Jmx
JMatch Jmt

Salva file su disco

Salvain: | ) miels - « & E-

2]

Emiele

Salva come: I.JI:I::uze files [*.jc]

Horme file:

| Salva I
j Annulla |

Se vuoi modificare
I'esercizio in un secondo
momento, dovrai riaprire il
file dati, effettuare le
modifiche e creare nuove
pagine Web.

NON E’ POSSIBILE
RIAPRIRE LE PAGINE WEB
NEL PROGRAMMA, quindi &
importante salvare i file
dati.

Esportare e visualizzare il file in formato html

Per esportare il file in formato web dal menu File seleziona

> Crea pagina web

»  pagina Web per browser.

M m ot i L el =
| File Modfica Inserisdl Opzioni Gusda
ggu. ke o | ﬁ & i G
) sava cwks [ sre=" miele.gif' alt="miele.gif"" wi

- b sava con nome r

: cupep I fiore aila ncerca di paltare € poline

<7 Aggung testo d kettura nang nelle ame, depositandalo nelle cellen
ﬁw meetadali Clr tare in miela’ b aspwano, lo rlsp uland mas
7 TSN 17 70 e w65 991%
: MSieme &

& UND SCUOnEG sempm pill denso

otlo per Clascuna grg

goog readke, una sostanza ncchissima di so
usata per produrre candele a la progad, us
enters<irng src="ape_B.gif" ali="ape_0.gi"
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Si apre la finestra del salvataggio:

> scegli I'unita in cui vuoi salvare il lavoro,
»  attribuisci il nome al file e controlla che il formato sia html,

> salva.
salvapaginaHTMLyusta 2| x|
Salva in: IE}miele j - £ B9~

Mome file: Imiele Salva

Salya come: |HTML files (*.him) ~|  Annuila

ek

A questo punto il programma chiedera se vuoi visualizzare I'esercizio. Dando I'OK avrai la
possibilita di verificare il lavoro aprendolo con il browser.

& ¥isualizza o trasferisci file ) = ||:!|i|

E' stato creato il seguente file:
Co% O ARmdDocumentidacticihot potymielemiele, him

Cosa woi fare?

L visualizza esercizio col browser

AR e e e e e S e T e e e

@ Trasfensci il file al sito hotpotatoes. net

X Annulla

T Guida
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Al termine di tutte le operazioni di salvataggio, nella cartella dell’esercizio creato dovranno
essere presenti:

>l file dati,
>il file Html
>altri oggetti inseriti nell'esercizio (immagini, suoni, vedi funzioni avanzate)
=IETE]
| Ae wodkn Sbuckza refend  Fomend 7 -

[ Dot = - (T | o | gk | [T
\2)

Operaziond fmmagine ﬁm o = ""'I. s ,__ -
& Acrpksrimnagind daura 4 1] =) B = "H - AR AT
T oo e & 0 0 sce e . .

LJ UsunoDa come esEntazans

|

) O shanpe via Inerek a8 fricdz ek bR pappa T
H Szarpa Inmzginl
Iy Copie bt gl elemenz sd <0

Operazion fle & cartells ]

) Cruavumes arlule
L & pobbbescorclya | web

Configurare la grafica dell’esercizio

E’ possibile configurare a piacere la grafica dell'esercizio che si sta preparando. Dal menu
Opzioni seleziona la voce Configura esercizio.

File Modifica Inserisci | Opaloni Guida

@ e B & ™ conious eserio  BEAT® | BE | 2

= —— '8 Caraltere...
TiolGH]| Er=v e |

@'R. 1 Fi s
G Iriterfaccia k

A guesto punto si aprira una finestra da cui potrai scegliere le impostazioni
del lavoro, ecco come fare:

2 e i condaque asiones L Pragramm HetPel st oesl englishi.clg

> in Titoli/Istruzioni cancella le voci presenti in

sottotitolo dell’esercizio e in istruzioni ed inserisci
le nuove informazioni relative all'esercizio che
stai creando. Il

Hodfra  [reeri

TitnkAstreziani t&wﬁﬁmm[ﬁd&um!mmnlm | At | Poesonatizza| ool |
Lol et

=]
X
| F |
|
=30 bl s I ﬂsﬂmrm{ W K I T s
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i i e g A e PO e’ M Pol aboe b englisiil o
Modfica  rsenisd

Tohtstruzices Suggenmenti/Commen | Puisans | Aspetie| Timer | At | Parssnalizza| 061 |

Epsfio
leuaullmum
"[A"'JM
& gt b gava msmwnwll o LK I T s
> in PULSANTI
= nello spazio Controlla risposta
inserisci, per esempio, la parola
Controlla,

= seleziona la voce Includi il pulsante
suggerimento scrivi, per esempio,
Piccolo aiuto;

=

=

> in Suggerimenti/Commenti

nello spazio Esatto inserisci, per esempio,
Ben fatto;

nello spazio Alcune risposte sbagliate
inserisci, per esempio, Prova a rifare;

nello spazio Parte esatta successiva
non inserire niente;

nello spazio Punteggio inserisci, per
esempio, Hai totalizzato

2 Vibe dh condigre asiorer: ) Progeanuimni| Hob Pl slemil soglsfiocly _.J_'ﬂ]_id

Bt iernc
Tagafsbeuzion | SuggenmentiCommenti Putsinti | spetta | Tesar | A2n | Personalizza| 061 |

- B poteinte "Conbiods iapoits’ Cotecily

BOITRS el ORT, |Dk

M plls ks “Supprimenty” Scrila |P-\:|:n!e D

i .. L. ¥ INSEAIRE ) Bt ants TAIC" GO 0 §DED0 e [|7]
= seleziona la voce Indizio, ma lascia il b
puntO interrogatiVO; ™ st puliants "Eaanise tootesive Sota |="
= togli i segni di spunta a tutte le voci [ s |
della navigazione (servono per - Fevanatl putsarie W i
esercizi con pilu pagine) papr Joostants e = peri |
I~ iesernsc putianss “Frecedants” Beimn [+=
& g = ﬁlmmm{ o DK | T Duia
2 Ve o conligpe acioner 2 Progeamimi HotPel aloel snglsli.cy =101 ]
[T —
Teshistrugion | Suggenmenis | Putsanti Aspatin | Temar | Afro | Personalizza| 51 | ) ] )
i i | > in ASPETTO configura a piacere
Tiou @ canmin. [Saners A colori, sfondo e tipo di carattere
Tale
et s i it i ] b e el > Chiudi la finestra di
bk e 1o Bl head Bk e ool Bl - . -
Coloes baer 8 mavigazone: [IO0000 5 configurazione cliccando su OK.
Goke #ands pegna: (00000
Colar sonds ppsectno: [TFFFE g
.'!:Iﬂk:t m:m:FiEFF ﬂ
e Colons colegaments wsitatn: [dT000T =
B Artmprma ] Coloen tesior 000000 =]
E Apn e 5t | ﬁm-mnmn{ o DK I 7 Suda I




Associazione per lo sviluppo delle tecnologie nella didattica

Un esempio con JCloze

JCloze consente di creare esercizi di riempimento.

COME 51 FORMA IL MIELE

P

Lo api botiinat volang di figrs in fiore alla icerca & petlae @ poline

Li api succhiano il gefiang o ko podano rellé amio, déposdandolo nelle celiette

L &pl moaliiacha trasformann il rettane in miele: lo aepiran, o rsputeno mescolato con s lom
e, che trasforma gh zecchse in an pad semplici; npeiono questa operazicng pe) yods
Iholirg Batlans veloceéments be gl créands und cormerde d'gng chio, smsieme #a lermpdnidieg olevata
B evaporane Taoauy o mesle dranis uno SCEOD00 SeMpne pil denso

L'apscolore raccoglie il misle prodotio per ciascyna amig

Dl sboeane 1 ntiving andche By papod reilk, una soslanza nechissima d SosLan e nutnlme &
usata Coime Roostituente, la caes, wesla per produme candele e |3 proped, usata relimdustna
amaceulica o cosmielica <brs-Eoenim><amg src="ape_B gi* alt="apa_B gif™ wadih="70"
height="T0" border=T0">ciemg>

o | o |
[ Elimina tam gl spazi I W Ao-SpaT0 | i Msts patle l
e e 4

Inserire i gap

Inserire un gap significa introdurre
nel testo uno spazio vuoto. Per
compiere questa operazione basta
selezionare la parola da nascondere e
cliccare sul pulsante spazio, presente
nella parte bassa della schermata del
programma. Si aprira una finestra che
consentira di indicare, a tuo piacere,
se inserire un indizio 0 risposte
alternative.  Cliccando su OK
I'operazione sara completata e la
parola nascosta apparira di colore
diverso. Configura l'aspetto grafico,
salva il file dati.

Rigmgn ghi apazi vusti ton le porale che Trem nella tabella. poi elicen m “'controlla'’
Se pan in i ficoltd prem o tosto oiuting'': comparind una beftera ma il fuo puntegges ne Fisendird

acque ah amia arm battinotec cara mellifichs nattars poppa raale

peline  propel  mlva  scewppe temperoturs welte  zwscher

Le aps Mﬂu&fmﬂflmdhrmmdnl l:[

L aps succhians il & la partans nelle armie. depostandalo nelle cellette.
Le aps trosformams il nettare in make: ks aspirana be risputons sascobate con la lora dha
trasforma gl wn alliri pid iei; Fipetons questa

Inolire battons webacemente le

evaparare |' il magle diventa une i dhenen.
Liapicolers raccoglie il male prodotte IR
Crall*alvears w wmlﬁl . g gt rrsch o waah

ricestrtuete la wsata per produrne candels ¢ ko

mulfitive & wiata come

aperazens pid
creands una corrents che  insieme alla elevata fa

warta ngll'mduetrie farmaceutice & commstica

Esporta il file nel formato
html ed ecco il risultato
finale.
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Creare un cruciverba con Jcross

Apri il programma e seleziona dal menu gestione schema generatore automatico di
schema.

- Crea automaticanmente uno schema di cruciverba | =IELKJ
et s s et ntirs Inserisci le risposte alle
I I u u - - - - -

s e def|n|2|o_n| del crucwerl_aa
: che vuoi comporre, poi

IDRODINAMICO = P i

e \ Crea schema | clicca su Crea schema.

FOCHE

MAMMIFERO Mumero di parole

FOLTA usate nella

RESPIRARE combinazions 0f0

BORRA | migliore;

BANCHISA

GRASE0 |
= Stop. —wabene cosl

Dimensione massima: |2‘-:' 'i : :

Il programma impostera in automatico
lo schema del cruciverba.
Clicca poi su definizioni. AeCUBOWME |« LBRe (2% | 7 |

Seleziona ciascuna risposta

ed immetti nella casella di testo sot ; BoRRA
. a . . MAMMI F ERD [
la definizione, poi dai I'OK. Orso ; u A
. /- . .. puragelo<br o REEP | RARE
Terminato l'inserimento delle d&finizioni >di 3 5
. . . . ’ . Emanuele o - L
orizzontali e verticali clicca sull'OK finale. b e
Configura l'aspetto grafico, salya il file dati. :

[ Deriiziani

1 Chi forma ha il sy corpa?
4 BORRA v
5 MaMMFERD
7 RESPIHARE
i} RANCHISA
Ch forma ha d suo compa?
Damareriord schasma: §7 100 Confurascns! g oy
Warticah | Parols | Defizioni |
F AFFLUSOLATO
3 FOCHE
B FOLTA

JQKI

A questo punto € possibile esportare come
pagina Web e visualizzare I'esercizio.
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Esercizi di abbinamento con JMatch

JMatch consente di creare degli esercizi di

o Patche O Docerment s and Seltings' fos Document i dectic hot pol s s

abbinamento.

aeHBCRAE - R  BARR B

 Titolo |

<fargquee><font sizes"+2">CHE FATICA ESSERE

 Elementl a sinksia fordinath || Elemonti a dosia glisardinadi | Blocca

__-'Ll'T-Im spazaing Ellpdmcu calle =
- . ;I
| 2 |Im guardins Z| | defends Tobesce dm nammeei =]
) | X

3 Iap-e futrcs =1 peoduce by pappa reals & nuire =]

. 2o e =

4 |Ilp-r baoltinaince :lin alls ncenca di netlare @ ;l

= iotee 2

I 5 |Inp-| Coraa ;Ilpmdul;n Cfra @ ol Cosinasce ;I

S =] | eile =]

E | parsac bang! =

le || 5l

Limi=| Apri il programma.

Sl _Basta ins_erire ne_IIa colopna di sini§tra le
informazioni ordinate e in quella di
destra le risposte che nell’esercizio
appariranno in disordine. Chi risolvera

= I'esercizio dovra essere in grado di

- scegliere gli abbinamenti corretti.
Configura la grafica dell’esercizio a

L piacere

r Salva il file dati.

o

A

Corlwpr aziene: wigahi.afg

=ATICA ESSERE APEIN

produce cer @ ci costeusoe colle
produce anche 1000 udove al gioma

dionde Fabaare dai naeod)
alla riceeca & nettans o poline

Una volta esportato il file come pagina Web,
potrai visualizzare I'esercizio. Cliccando sul
menu a tendina comparira I'elenco delle
risposte.
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Riordinare le informazioni con JMix

Con JMix e possibile riordinare frasi sequenze.

I-1|:-I'.|:[:l-:n-:ilr:I'ItlHL'I:Il'._INbrIJI'I“*I'IH'-_thlr'.IHDI‘ pot’ riordina’ ord -."- Aprl |I programma
acRWoRB®EY |- roe | B | 7 | | Inserisci in Frase principale la
- - e sequenza o la frase corretta,
Titolo | SARCEEMIREERA A andando a capo ad ogni parola.
' Frase principale Frasi alternative Configura I'aspetto grafico, salva il
— el =1 file dati, esporta come pagina
itk S| 2 Web e verifica |'esercizio.
mercaledi i o
giovedi e =]
nardi
:ﬂm 'z =
demenica
e = |
mﬁiwhfnﬁ altemative
% Accalta anche frasi altemative diverse dalla principale (parole e/o punteggiaturs)
¢ Awisa se le frasi atemative diflriscono dalla principale (parole efo punteggiatura)
I [configranone: englehé g 4

e st [ Sews |

) S S e @ X W
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Divertirsi con JQuiz

Questo programma permette di creare in modo semplice quiz.

T aEs)
:hmmmhtﬁﬁh L
‘Fedicld | crEe | meRn | B 1 1

DI1 j Coma vese chaamaio i prindo? //_-”3;:-. rinatgii ﬂ:
|

s = drem
&
= - |
T £ 3;'_i_;-_ﬁ
B x
e =
Cra b z = 1-“-
¢ 1
=] 4|
| 2 Euam =
D
B =
; onligs oo s 3

Esporta il file come pagina Web e verifica I'esercizio.

Inserisci le singole domande nella
casella di testo. Scrivi le risposte e
metti il segno di spunta sulla
riposta esatta.

Configura la grafica dell'esercizio
e salva il file dati.
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Inserire immagini

Prima di procedere all'inserimento € importante creare una cartella che contenga tutte le

immagini che verranno inserite, nella quale bisognera salvare il file dati che si sta creando

e la versione definitiva dell’'esercizio (file HTML).

Porta il cursore del mouse nel punto in cui si vuole inserire un‘immagine. Dal menu

Inserisci scegli immagine da file locale.

A questo punto il programma informa che prima di inserire una qualsiasi immagine €

necessario salvare prima il file che si sta costruendo (se non & gia stato fatto). Esegui
I'operazione secondo le usuali

b T (e e f‘”l" procedure per il saIvat_aggio: ) I‘=ile,
acHBORAY - LR EARR B 2 Salva con nome, sceglie I'unita su
Titolo [ Trova Fanimale cui salvare il file, attribuisci un
R . . e nome, clicca su salva. Subito dopo
Elementl a sinkstva fordinatly | Elemeni a destra {liserdinatl) | Blocca seleziona I,immagine Che VUOI inserire

Y CCanbe cimg _;] TACCHNG ;]' . R . . ’
v | 1 [i,'iil;;_.,m;mf _—;l ) Nella videata non comparira I'immagine
2 [;:ff;;;;;”;,f;—;j;;:a".‘g??*-’ﬂ P 3 - !ns_erita,‘ _bensi una scritta c_he_ ne

3 |[enamy =l[Fesce B indichera il percorso e le caratteristiche.
src=fish_bubbles gil™ = — P B . . .
e el = Se vuoi inserire I'esercizio in uno spazio
b | ah=toca of v~ | . Web, per visualizzare le immagini, e

5 || = 5 r | necessario allegare anche la cartella

T, I j contenente le immagini utilizzate.
ol asone: afginhi. g A

Inserire un collegamento ad un file musicale

All'interno di un esercizio creato con Hot Potatoes € possibile inserire un collegamento ad
un file musicale.

Prima di procedere all'inserimento € importante (cosi come per le immagini), creare una
cartella che contenga tutti i file musicali che verranno inseriti, nella quale si salvera anche
il file dati che si sta creando e la versione definitiva dell’esercizio (file HTML)

Posiziona il cursore del mouse nel punto in cui vuoi inserire il collegamento. E’ necessario,
se non ¢ stato gia fatto, salvare il file.

Dal menu Inserisci, seleziona la voce Collegamento, Collegamento a file locale.

Inzerzci Opzioni  Guida
[ Immagine AT
1 M LCallegamenta r ﬁﬁ;i Callegamenta a URL ‘Web
. ﬁ TabelaHTML  Chl+T J I:Ellegarnentn:n a file locale
-WF Dggetto multimediale

T

A questo punto si aprira una finestra che ricorda che il file HTML dovra essere salvato nella
stessa cartella che contiene i file che si stanno inserendo (in questo caso i suoni).
Clicca su OK e procedi con la scelta del file.
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Si aprira una finestra in cui puoi controllare il percorso del file scelto ed uno spazio in cui
puoi inserire il testo che costituira il collegamento.

& Inserisci collegamento % =10] x|

URUF'&FEWSUZJ__‘,.l'__jbncumenﬁfMusiCﬂfBECk-ﬂsx

v 2pri collegarmenta in una nuova inestra (per sakaguardare 'esercizio)

—Collegamento
AOEY: |Cliccu qui T

Immagine

X Annulla ? Guida

Clicca su OK
Esporta il file nel Browser, apparira sottolineata la voce a cui € stato collegato il file
musicale, cliccandola si potra ascoltare il brano scelto.

AT TOTALIZZ ATE 150,
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Come inserire un testo di lettura

Per aggiungere un testo di lettura in un riquadro accanto all’esercizio che stai preparando,
basta selezionare dal menu File il comando Aggiungi testo di lettura.
Metti il segno di spunta su Inserisci testo di lettura e scrivi nello spazio apposito.

= Aggiundgi testo di lettura il M
¥ Inserisci testo di lettura
Importa testo da file HTML estemo:
& Apn.. i

Titolo I ] Testo 0 lettura

In questo spazio & possibile insenne un testo di letura che accompagna un esercizio, _-,'-j

vo | 2 cun
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Come inserire un timer

E’ possibile aggiungere un timer all’esercizio, dal menu Opzioni, Configura esercizio
aprire la scheda Timer.

£ M i confg asions: Py ciiet etk ot =812l Metti il segno di spunta vicino alla
Tacutittion | SuggesmartiConmmant | Plsant | Aspat Teoe | | Pessnaiens| e || CasSella di controllo per I'inserimento del
g timer ed imposta minuti e secondi. E’
% N un e 8 erega i TEVATEE anche possibile inserire un commento.
Mg F: ...Ei
Secondi F .3
Tempo scaduto:
E'l'l.‘u,u T o Sl

ouw | HWIImmwﬂrfﬁrj 7 gann |

Come inserire una scritta animata

E’ possibile anche aggiungere un‘animazione ad una scritta.

Se, ad esempio, vuoi inserire un titolo scorrevole basta aggiungere il sequente Tag HTML
<marquee>Titolo dell’esercizio</marquee>

Salva il file dati, esporta in formato Html e visualizza la scritta in movimento.

s Moo U D wgmered § g Srtiprags B Dow orvevety e & Of erben liediel 1 Seeebaedie i - atllx
B Paifcs s Gestore phees Qgoonl s
eeHBAR+ - LR I
i | S
e GARDA T vV
quas=CRLUC u [ |
srauees<te > PO

Z

M rd

: TRENTI NOALTOADI GE
u =}
A

M
Pl ANURAPADANA

B

v FI EMONTE

CONTI NENTALE

PZOFr=0A0F
oZ2rr—=

rntant] | e | 88 vt stcrcmctt ... T o v T B



